MAXIMA :
ACTUAL :

VITALIDAD

DIFICULTAD DE IMPACTO
BASE :
BONIFICADORES :
TOTAL :

EXPERIENCIA : '

HEROE :
DEIDAD :
JUGADOR :
PADRE :
MADRE :
NACIDO EN :
EL JUEGO DE ROL sexo: EDAD :
ALTURA : PESO:
HTTP://GRECIAJDR.BLOGSPOT.COM
ATRIBUTOS PRINCIPALES ATRIBUTOS SECUNDARIOS BENDICIONES
FUERZA 0000000 PRESENCIA 0000000 NOMBRE/EFECTO DIFICULTAD _RANGO
RESISTENCIA 0000000 F.DEVOLUNTAD OOOO00O 0000000
DESTREZA 0000000 CARISMA 0000000 0000000
AGILIDAD 0000000 REFLEJOS 0000000 0000000
INTELIGENCIA 0000000 PERCEPCION 0000000 0000000
0000000
0000000
VENTAJAS DESVENTAJAS 0000000
NOMBRE/EFECTO PUNTOS NOMBRE/EFECTO PUNTOS

TECNICAS DE COMBATE
NOMBRE/EFECTO RANGO

O000000
O000000
O000000
O000000
O000000

0000000

ESCUELA

0000000

ARMA PRINCIPAL

NOMBRE PESO DANO DI INICIATIVA EFECTOS




RASGOS CARACTERISTICOS

NOTAS

HISTORIA

GESTAS GLORIOSAS

EQUIPO OBJETOS IMPORTANTES

DRACMAS : '
ARMAS Y ARMADURAS

NOMBRE PESO DANO DI INICIATIVA EFECTOS




